Kurzbeschreibung des Report-Programms
Das Report-Programm ist für Schulen gedacht, die das KM-„BJS“-Programm nicht verwenden und ihre Bundesjugendspiele händisch oder mit einem anderen Programm durchführen. Schulen, die das BJS-Programm verwenden, brauchen es nicht, da es ab der  Version 4.00 in gleicher Form enthalten ist, wobei die BJS-Ergebnisse natürlich vom Programm selbst eingelesen werden. Hier entfällt also jede weitere Eingabe (für LA-BJS).

Die Daten der durchgeführten Veranstaltungen (Wettkampf, Wettbewerb, Mehrkampf) werden in eine Eingabemaske eingetragen. Das Programm übernimmt dabei die Addition und die Überprüfung der Eingaben. Die Ergebnisse werden in einer Datei „SNR_xxxx.BJS“, wobei xxxx für die 4-stellige Schulnummer steht, gespeichert und können aus dieser Datei ausgedruckt werden. Die Listenform entspricht exakt der Form der Ausschreibung. Die Ergebisdatei kann direkt aus dem Programm per e-mail an das Schulamt verschickt werden, sofern dieses für den elektronischen Versand grünes Licht gegeben hat. Ansonsten werden wie früher die Ergebnislisten verschickt. Auch der Versand über einen Datenträger (Diskette, Stick…) ist möglich. Die Datei enthält keinerlei kritische Daten von Schülern, lediglich die Teilnehmerzahlen und Urkundenergebnisse der einzelnen Jahrgänge.
Schulnummer und Mailadresse des Schulamtes können direkt aus einer Datei in das Programm übernommen werden.

Das Programm ermöglicht den elektronischen Datentransfer zwischen Schule und Schulamt und dient in erster Linie der fehlerfreien Datenübernahme sowie natürlich auch der Erleichterung der Schulamtsarbeiten. Das Report-Programm ist leicht zu handeln, enthält viele Sicherungsroutinen und eine umfangreiche Hilfedatei. Es ist für Schulen aller Gattungen geeignet, da der Bericht an die Landesstelle für den Schulsport (bis jetzt noch in Listenform) genauso wie an die Schulämter erfolgen kann.
